
 

2° TORNEO RSM di 

 

REGOLAMENTO TORNEO 

Il torneo si svolge tramite un girone all’italiana con partite del gioco base, senza varianti, a due 

giocatori andata e ritorno, in modo che entrambi i giocatori abbiano la prima mossa in una delle due 

partite. 

Il torneo viene disputato se si raggiunge un minimo di 6 partecipanti. 

Le condizioni di vittoria o pareggio di una partita sono indicate nel regolamento del gioco. 

Per la classifica finale, al giocatore viene assegnato un punto per ogni partita vinta e mezzo punto 

per ogni patta. 

Sarà proclamato vincitore chi avrà totalizzato il maggior numero di punti. 

Solo per stabilire i primi tre posti del torneo, in caso di parità di punti finali, saranno necessarie due 

ulteriori partite di spareggio, che si ripeteranno fino a poter dichiarare un vincitore.  

N.B.: In caso di più di 6 partecipanti, i direttori possono decidere di adottare un sistema a gironi o 

eliminazione, per limitare il numero di partite da affrontare. 

Premi: Saranno premiati i primi tre giocatori classificati. 

Orari: Entro le ore 16.00 di venerdì 8 maggio si chiudono le iscrizioni e si dà il via al Torneo. I 

giocatori durante tutto il periodo della Convention si incontrano ed effettuano tutte le partite 

previste, tassativamente entro le ore 12.00 di domenica 10 maggio, comunicando il risultato ai 

Direttori del Torneo. La premiazione è prevista per domenica 10 maggio alle ore 15.00 circa. 

Quota partecipazione al Torneo: €.10,00 

Organizzatore del Torneo: A.S.G.S. 

Direttori del Torneo: Righi Adis e Matteini Palmiro 

Sono consigliate le preiscrizioni tramite messaggio WhatsApp al numero +393356321160. 

Per motivi organizzativi è consigliato, se si possiede, portarsi la propria scatola del gioco. 


